GUIA Y REGLAS DE COMPETICION DE LA WGA

Estas son las reglas de la World Goldpanning Association (WGA) y seran utilizadas

por todas las Asociaciones Nacionales y organizaciones que celebren campeonatos
bajo la bandera de la WGA
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CONDICIONES GENERALES EN LOS CAMPEONATOS DE LA WGA

1. Los Campeonatos Mundiales tendran lugar normalmente en la segunda mitad de
agosto. Si el Organizador desease celebrar el campeonato en cualquier otra época del
afno, debe dejarse claro al hacer la solicitud para celebrarlo.

2. El terreno del area del campeonato o sus inmediaciones debe contener oro aluvial. El
bateo de oro en este area debera estar abierto al publico en general.

3. El lugar o los alrededores deberan tener relacion historica con el oro y los monumentos
y lugares de interés relativos al oro deberan estar abiertos al publico.

4. Los competidores deberan tener opcién a diferentes opciones de alojamiento, desde
hoteles a lugares de acampada dentro o cerca del area del campeonato.

5. Los competidores deberan tener posibilidad de comprar comida y bebida, si asi lo desean,
en restaurantes, bares, etc. situados en o cerca del area del campeonato,

6. El organizador ordenara el transporte local, aparcamiento y demas aspectos del trafico.

7. El organizador debera demostrar solvencia suficiente para realizar y concluir el
campeonato segun el plan.

8. El organizador se responsabilizara de crear un programa de eventos relacionados con
el oro durante la semana de la competicion. Se ofrecera a los visitantes la
oportunidad de aprender la historia presente y pasada del oro local.



9. El organizador local tendra en consideracién la importancia de la privacidad a la hora
de publicar material y fotografias de los eventos en periddicos, internet y en
especial en las redes sociales.

El organizador local sera siempre responsable de que dicha publicacion cumple con
Ley de Protecciéon de Datos

Se informara a los competidores como sigue:

"Por el hecho de tomar parte en los campeonatos, los competidores dan su
consentimiento tacito para que los resultados de la competicion sean procesados y
publicados por la WGA y sus Miembros, con la finalidad de presentar los resultados al
publico y proveer a los competidores de comparaciones, rankings, etc”

10. Las lenguas oficiales de los campeonatos seran la lengua local y el Inglés. Es
también una buena practica que los programas, posters, anuncios, etc estén en el
mayor numero de lenguas posibles.

11. Las solicitudes para albergar el Campeonato del Mundo se haran con un minimo
de cuatro (4) afios de antelacién del Campeonato solicitado.
Las solicitudes se dirigiran al Presidente de la WGA y se someteran a consideracion en
la primera Reunion General Anual (AGM) que se celebre.

Las solicitudes para albergar el Campeonato Europeo se haran con un minimo de dos
(2) anos de antelacion antes de la celebracion del Campeonato solicitado. Las
solicitudes se dirigiran al Presidente de la WGA y se someteran a consideracion en la
primera Reunion General Anual (AGM) que se celebre.

La tasa de solicitud aplicable debera abonarse en el momento de la solicitud. La
organizacién que proponga albergar la competicién debera presentar sus planes y un
programa preliminar en la AGM de la WGA el afio previo al campeonato.

REGLAS DE LOS CAMPEONATOS DE BATEO DE ORO DE LA WGA

1. ADMINISTRACION DE LA COMPETICION

A. ENTE ORGANIZADOR

El Ente Organizador para cualquier Campeonato Nacional, Europeo o Mundial
celebrado bajo las normas de la WGA debera ser:

1. Una Asociacion Nacional miembro en activo de la WGA.

2. Una Organizacion reconocida por la WGA para el propdsito de organizar
un Campeonato.



B. ANUNCIO DE LA COMPETICION

1. El anuncio formal de cualquier competicion sera responsabilidad del
organizador.

2. La seleccioén de los futuros Campeonatos Mundial y Europeo se realizara en la
AGM mediante el voto de los miembros presentes. Es, por tanto,es
responsabilidad de los organizadores de la nacion agraciada el anuncio oficial
del evento.

3. Debera notificarse la celebracion de cualquier Campeonato Nacional (celebrado
bajo estas normas) al Delegado del Comité de Comunicacion de la WGA con al

menos 12 meses de antelacion al evento. Debera indicarse fecha, lugar, horario
e instrucciones de inscripcion.

C. CATEGORIAS DE PARTICIPACION

Cada Campeonato Mundial o Europeo debera incluir las siguientes categorias
oficiales ademas de incluir otras ludicas. Los Organizadores entregaran medallas de
oro, plata y bronce para el primero, segundo y tercer lugar en las categorias
oficiales:

Hombres Profesional
Mujeres Profesional

Juniors U-16 (Menos de 16 afos en el momento de la competicion, ambos
Sexos).

Juniors U-12 (Menos de 12 afos en el momento de la competicion, ambos
Sexos).

Veteranos (60 afios y mas en el momento de la competicion, ambos sexos).
Batea Clasica (Estwing 14” o Batea)

Equipo de 2 Personas
Equipo de 3 Personas
Equipo de 5 Personas
Seleccion Nacional

Eventos Ludicos

Se anima a los organizadores la inclusion de actividades y competiciones no
oficiales entorno al oro abiertas a todo el publico.

Los vencedores de dichas pruebas no recibiran medallas o titulos oficiales de
“‘campeones mundiales”.



2. LUGAR DEL CAMPEONATO

A. EL AREA DE COMPETICION O “ARENA”

1. El area de bateo sera un zona acondicionada para el evento, a nivel del suelo
con asientos para espectadores y competidores. Los organizadores no utilizaran
rios o lagos para colocar los cajones o baferas de bateo.

2. Los limites del area de competicién deberan estar marcados claramente y se
facilitara el acceso a los competidores y oficiales a dicha area durante la

competicion.

4. En la Arena del Campeonato del Mundo habra 30 baferas individuales. Para el
Campeonato de Europa habra 30 baferas individuales. Los Campeonatos
Nacionales tendran un minimo de 10 baferas.

5. El area de entrenamiento para el Campeonato Mundial o Europeo debera tener
un minimo de 4 baferas de entrenamiento y en los Campeonatos Nacionales habra
al menos una bafera para practicar, Dichas baferas seran del mismo tamano que
las de la competicion y dispondran de la mezcla de arena/grava que se utilice en la
misma. Los organizadores se aseguraran de que esas bafieras son para el uso
exclusivo de los competidores y que estén disponibles y en condiciones de uso de
principio a fin de la jornada.

B. BANERAS/CAJONES DE BATEO

1. Cada bafiera individual de bateo debera tener las siguientes dimensiones:

a) Amplitud (ancho) entre 90 y 120 cm.
b) Longitud entre 140 y 170 cm.
c) Profundidad del agua en la bafera entre 20 y 30 cm.

2. Cada banera debe tener una parte dedicada a plataforma para que los
competidores dejen sus bateas y cubos (con soportes para las bateas
clasicas que lo requieran) y un lugar seguro para el tubo.

3. Cada banera debe estar dotada de un cartel permanente que mostrara
claramente su numero.

4. El movimiento del agua de una bafera no debera molestar a los competidores de
otras baferas.

C. VIDEO

1. Cada serie de cada ronda de una competicion oficial debera filmarse. La imagen
mostrara claramente todas las baferas. Dichas filmaciones estaran disponibles para
el Jurado en la eventualidad de que se registre una protesta.



D. RELOJ/CRONOMETRAJE

1. Habra un reloj colocado en una posicion visible para los competidores, los
espectadores y el video. El tiempo oficial sera tomado por el Cronometrador de
la Mesa de Jueces.

E. CARACTERISTICAS DEL ORO DE COMPETICION (MUESTRA)

1. Una muestra del tamafo y tipo de oro que se utilice en la competicion estara
disponible para su examen a todos los competidores durante la todo el

Campeonato .

F. PANELES INFORMATIVOS

1. Los paneles para la colocacion de la informacion sobre las series y sus
resultados estaran colocados en una posicién destacada cerca de la Arena. Se
colocara otro panel informativo para anuncios e informacién general al lado del
principal.

2. El horario de las pruebas para cada dia debe incluir todas horas de comienzo y
se publicaran con un minimo de dos horas de antelacién antes de la primera
prueba. Una vez publicados no podran comenzar antes de la hora publicada.

3. Los resultados deberan publicarse dentro de la hora siguiente a la finalizacién
de la serie.

3. EQUIPO PARA EL CAMPEONATO

A. LA BATEA

1. Cada competidor esta autorizado a utilizar su propia batea pero debe cumplir lo
siguiente:

a. Diametro maximo de 50 cm.
b. Altura maxima de 15 cm.
c. Los resaltes o estrias internos de la batea no superaran los 15 mm.

2. La batea debe ser de disefio tradicional para el bateo de oro.
Las bateas que tengan las medidas correctas pero que no sean de disefio
tradicional, deberan someterse a la aprobacién del Comité de Competicion. En
caso de urgencia el Presidente del Tribunal puede tomar la decision.

3. Los competidores no podran usar otro equipo o herramienta.

4. La Batea Clasica. La WGA ha autorizado dos tipos oficiales de Batea Clasica
en los Campeonatos: La Estwing 14” tipo Klondike y la Batea.

En el momento de la solicitud para un campeonato, el organizador local debera
informar a la AGM que tipo de Batea se va a utilizar en la categoria oficial de Batea
Clasica de su campeonato. Si el otro tipo de batea quiere usarse en otra prueba del
campeonato, esta prueba se considerara ludica, no oficial.



5. Los organizadores proveeran a los competidores de Batea Clasica de uno de los
dos tipos de batea autorizada de manera que todos los competidores usen el mismo
tipo de batea.

B. LA ARENAY LA GRAVA

1. El Cubo de Arena/Grava tendra la misma mezcla y peso en cada ronda.

2. Los competidores de las categorias Profesional y Seleccion Nacional recibiran
cubos conteniendo entre 15 y 20 kg de la mezcla arena/grava.

3. Juniors y Veteranos recibiran un cubo conteniendo entre 10 y 12,5 kg de la
mezcla de arena/grava.

4. La mezcla de arena/grava no contendra oro alguno aparte del que coloque la
Organizacion.

5. La mezcla recomendada es de 5 partes de arena por dos partes de grava. (El
calibre de la grava no excedera de 25 mm).

C. EL TUBO

1. El tubo podra estar fabricado en vidrio o en plastico.

2. El tamafo del tubo sera de un minimo de 5 cm x 1 cm y un maximo de 9
cmx 1,5 cm.

3. El tubo debera tener un tapdén que cierre por presion.

C. EL ORO DE COMPETICION

1. El tamafo minimo de las pepitas de oro sera de 1 mm.

Las pepitas de oro utilizadas deben ser de oro aluvial natural de 18 o mas
quilates. ElI oro no podra estar procesado mecanicamente (martillado por
ejemplo). La excepcion a esta regla seria aceptable para los paises anfitriones
en los que no esté permitido utilizar oro aluvial debido a leyes nacionales o
locales.

2. El numero de pepitas de oro en cada serie concreta debera ser el mismo para
cada competidor.

El numero de pepitas de oro puede cambiar entre series o rondas pero, si se usa
el criterio de comparacion de tiempos, solo podra haber una diferencia de 1-2
pepitas en la misma ronda clasificatoria.



El numero de pepitas debera estar entre las siguientes cantidades:

a. Todas las series individuales clasificatorias, entre 5 —12.
b. Todas las finales individuales, entre 7 —12.
c. Todas las pruebas por equipos, entre 10-20.

3. Las pepitas deberan depositarse dentro del cubo previamente llenado con la
cantidad correcta de mezcla, bajo la supervision del Supervisor de Arena de la
Mesa de Jueces.

La colocacion de las pepitas debe hacerse fuera del alcance de la vista de
los competidores.

D. AGUA LIMPIA

1. Debera haber agua limpia disponible para que los competidores rellenen
sus tubos.

G. IDENTIFICACION

1. La Organizacion debera proporcionar numeros/dorsales a los competidores
que deberan llevar durante toda la serie. Estos numeros deberan ser visibles
desde el frente y la espalda, correspondiéndose ademas con el numero de
cajon en el que el competidor se encuentra.

4. REGLAS DE COMPETICION

A. DETERMINACION DEL NUMERO DE RONDAS

1. Para cualquier categoria que tenga mas competidores que numero de cajones,
se organizara mas de una serie.

2. Un minimo de 1 de cada 2 competidores debe pasar a la siguiente ronda. En
cada ronda, cada serie tendra el mismo numero de competidores, +/-1. Los no
presentes en una serie cuentan como presentes al aplicar esta norma.

3. Todos los competidores de la misma serie deben competir en el mismo lugar
y al mismo tiempo.

B. EL SORTEO

1. El sorteo para cada ronda debe ser totalmente aleatorio y todos los
competidores de una ronda deben participar en el mismo.

4. Deben listarse todas las series de una ronda al mismo tiempo una vez
hecho el sorteo.



C. PRELIMINARES

2. Llamada: Los competidores deberan llegar al area de dorsales a tiempo de
prepararse para competir. Los competidores que no lleguen a dicha area 2

minutos antes de la hora del comienzo de la prueba, podran quedar
descalificados.

3. Identificacion: Cada competidor debera llevar su numero de identificacion.

4. Seleccion de arena/grava: Cada competidor elegira un cubo de arena/grava
de los preparados para dicha prueba.

5. El Tubo: Cada competidor recibira un tubo en el que echara agua limpia.

6. Cada competidor se dirigira a la bafiera que tiene su numero y se preparara
para la salida. La batea debe estar limpia y vacia.

D. INICIO DE LA PRUEBA

1. Durante la salida, si un competidor experimenta problemas debera levantar el
brazo para alertar a los oficiales de campo.

2. Se dara la salida mediante tres 6rdenes:

1, “Take Your Place”, “En sus puestos” o “Preparados”
2, “Get Ready” , “Listos”
3, Una sefal de salida.

Una vez que los competidores estan en sus bafieras se les alertara a la voz de
“‘En sus puestos/Preparados/Take your place” de que estan a punto de
empezar. En ese momento se les dara la orden de “Listos/Get Ready”
preparandose para empezar pero sin tocar bateas ni cubos.

Se dara entonces una sefial clara de comienzo y los competidores podran
empezar a discrecion.

Los competidores podran mantenerse de pie o sentados.

5. Salida Nula o en Falso: Si ningun bateador ha depositado arena/grava en la
batea el Presidente del Tribunal puede detener la prueba y ordenar de nuevo la
salida.

(EI' competidor o competidores responsable(s) recibiran un aviso. Si en el
transcurso de la competicion recibieran otro aviso, tendran una penalizaciéon de
2 minutos).

Si alguno de los competidores hubiese depositado en la batea arena/grava no
se detendra la prueba. (El competidor o competidores responsables de la salida
en falso recibiran una penalizacion de 2 minutos).

E. LA PRUEBA

1. Utilizando el agua que hay dentro de la bafera y sus bateas, los competidores

lavaran la arena/grava de sus cubos para extraer las pepitas de oro tan rapido
como puedan.

2. Podran depositar las pepitas encontradas de su batea al tubo en cualquier
momento.



3. La arena/grava que caiga a la bafera o se derrame no podra ya meterse en la
batea. Los bateadores seran descalificados inmediatamente por esta infraccion.

6. Cuando un competidor ha terminado de batear debera:

a. Cerrar el tubo colocando y asegurando el tapon.

b. Dar la sefal de finalizacion, que consiste en levantar la batea sobre la
cabeza o apretar el botdn del sistema de cronometraje. Desde este  momento ya
no esta autorizado a quitar el tapén del tubo.

c. Abandonar el cajon inmediatamente sin molestar al resto de competidores.
Cualquier competidor que moleste a otro(s) competidor(es) podria enfrentarse a
la descalificacion.

d. El competidor colocara entonces su tubo sobre la batea y se dirigira al area
de verificacion que indiquen los oficiales.

7. El tiempo total de bateo permitido en una prueba es de 15 minutos.

F. TAPADO DEL TUBO

1. Si un competidor da la sefial de finalizacion y el tapon del tubo no esta puesto se
le penalizara con 2 minutos.

2. Si un competidor ha colocado el tubo sobre la batea y el tapon se sale, sera
penalizado con 2 minutos. EI competidor no tocara el tubo ni el tapon y pedira
asistencia inmediata. Las pepitas que estén fuera del tubo no se contaran. El
oficial asistente reemplazara el tapon.

3. El competidor que quite el tapon del tubo después de indicar que ha
finalizado sera automaticamente descalificado.

G. PRUEBAS POR EQUIPOS

(Prueba de relevos de dos, tres o cinco competidores diferentes)

1. Cada equipo ocupara un solo cajén y solo una persona podra estar dentro de la
misma en un momento dado. Los miembros del equipo no causaran molestia
de relevancia al resto de los equipos. La persona que esta bateando podra
recibir consejo del resto del equipo, pero solo de manera verbal.

2. Cada miembro del equipo tiene su propio cubo de arena y grava. Bateara solo
su arenay grava. Esta prohibido que se comparta o pase arena, grava u oro de
uno a otro miembro del equipo salvo, claro esta, en lo que concierne al tubo.

3. Cada miembro del equipo metera al tubo solo su oro. Cada miembro del equipo
debera abandonar la bafera antes de que el siguiente entre. Si un miembro del
equipo toca el agua de la bafiera antes de que su compafiero haya
abandonado el agua completamente, se penalizara al equipo con 2 minutos. Si
la batea se comparte con otro miembro del equipo, debera lavarse por ambos
lados en la bafiera por parte del bateador saliente antes de pasarsela al
siguiente miembro del equipo.

4. El resto de miembros del equipo no tienen permitido tocar el cubo, la batea o la
arena/grava de la persona que esta bateando. Si tienen permitido prepararse
para batear.



5. El primer competidor (en los equipos de 2), primero y segundo (en los equipos
de 3) y del primero al cuarto (en los equipos de 5) no deben taponar el tubo. Es
el ultimo competidor quien pone el tapdn siguiendo las reglas de tapado, siendo
las penalizaciones afiadidas al tiempo del equipo.

6. El ultimo competidor (que llevara el dorsal con el numero) finalizara y se dirigira
a la verificacion de acuerdo a las normas. Soélo el ultimo competidor esperara
su turno para la verificacion. Una vez que terminen de batear, el resto de los
miembros del equipo abandonaran el area de los cajones de bateo.

7. El tiempo total de bateo para las competiciones de dos y tres personas es de
20 minutos y de 30 minutos para las de cinco personas.

8. A un competidor se le permite competir solo en un equipo de cada categoria de
equipos. Si la composicion del equipo debiera modificarse debido a
circunstancias especiales (Enfermedad, Accidente,...) puede sustituirse a ese
competidor por otro que no haya competido en esa categoria. Los
competidores que bateen en mas de un equipo en una categoria seran
descalificados, junto con sus equipos.

H. EL EQUIPO NACIONAL

1. Los miembros del Equipo Nacional deberan ser nacionales de ese pais. No
se admiten bateadores “Invitados”.

2. Un Equipo Nacional consta de 5 competidores sin tener en cuenta su género.

. RONDA DE SELECCIONES NACIONALES
(Es una prueba de relevos de 5 competidores individuales)

1. Cada Equipo Nacional ocupara un solo cajon y sélo una persona puede estar
en el bateando al mismo tiempo. Los miembros del equipo no causaran
molestias de relevancia al resto de los Equipos Nacionales. Solo se admite
ayuda verbal del resto del equipo al competidor que esta bateando.

2. Cada miembro del equipo tendra su propio cubo de grava y arena. Solo
bateara su propia grava y arena. No pueden pasarsela entre ellos ni tampoco
oro (excepto en el tubo).

3. Cada miembro del equipo debe meter en el tubo su propio oro. Dejara la bafiera
antes de que el siguiente competidor entre en ella. Si un competidor toca el
agua de la bafera antes de que su compafiero haya salido completamente del
agua, el equipo sera penalizado con 2 minutos. Si la batea ha de pasarse
entre miembros del equipo, debera ser lavada por el bateador en la la bafiera
antes de poder pasarla al siguiente.



4. No esta permitido al resto del equipo tocar, el cubo, batea o0 mezcla de arena y
grava de la persona que esta bateando. Si tienen permitido prepararse para
batear.

5. Los competidores del primero al cuarto no pondran el tapén en el tubo. Es el
quinto competidor el que lo tapara de acuerdo a las reglas de tapado siendo
afadidas las posibles penalizaciones al tiempo del equipo

8. El quinto competidor (que llevara el dorsal) finalizara e ira a verificacion segun lo
estipulado. Solo el ultimo competidor esperara en la fila su turno para la
verificacion. Una vez que hayan terminado de batear, el resto de miembros del
equipo abandonara la zona de bateo.

9. El tiempo total de la prueba para los Equipos Nacionales sera de 30 minutos.

J. VERIFICACION

1. Al salir de la bafiera, el competidor debera poner el tubo en su batea y, en esta
posicion, llevarlo hasta la zona de recuento de oro. En este punto, hay que
tener en cuenta las reglas de tapado. Mientras que estén en la fila, los
competidores pueden contar el oro en su tubo, tomando la batea en una mano
y levantando el tubo con la otra, estando el tubo por encima de la batea. Una
vez contado el oro, el tubo debe dejarse sobre la batea. La batea con el tubo
sobre ella debe presentarse al examinador.

2. El examinador debera poder ver y contar las pepitas de oro en el tubo. Esto
quiere decir que el agua debera estar limpia y que la localizaciéon del oro no
debera estar dificultada por otros materiales en el tubo.

3. El competidor debera informar al examinador sobre cuantas pepitas cree que
hay en el tubo. El examinador lo comprobara y si los dos estan de acuerdo, se
registrara este numero y el competidor firmara. La firma supone la aceptacion
del conteo como decision final y definitiva.

4. Si el examinador discrepa con el competidor le informara de esto y le dara la
oportunidad de recontar el oro en el tubo. Si, después de recontar, llegan a un
acuerdo, se registra este numero y el competidor firma.

5. Si el competidor y el examinador aun no llegan a un acuerdo o las pepitas de
oro no pueden contarse a causa de arena o agua sucia en el tubo, se llamara
al Presidente del Tribunal y/o Miembro del Comité de Competicion. Se abrira el
tubo y se contaran las pepitas. EI competidor podra solicitar a alguien que
pueda estar presente en su favor. El Presidente del Tribunal o el Miembro del
Comité de Competicion seran los responsables de decirle al examinador
cuantas pepitas seran registradas. Esta decision es definitiva.

6. Una vez se alcanza un acuerdo, o el Presidente del Tribunal o Miembro del
Comité de Competicién toman una decision, el competidor debera firmar, en
caso contrario podria ser descalificado.

7. Una vez que ha firmado, se devolvera al competidor el tubo con el oro.



8. Si las pepitas no pudieran contarse a causa de agua sucia o arena en el tubo, el
competidor recibira un aviso en forma de “Tarjeta Amarilla”. Esto supone que, si
ocurre lo mismo en cualquier otra ronda del mismo campeonato, el competidor
recibira una penalizacion de 2 minutos, cada vez.

9. Se afadira una penalizacion de 3 minutos al tiempo final del competidor por
cada pepita de oro perdida.

10. Si en la celebracion de un Campeonato de Europa o del Mundo un competidor
0 equipo encuentra mas pepitas de las colocadas, se declarara nula la prueba
por el Presidente del Tribunal. La prueba se disputara de nuevo tan pronto
como sea posible. En este caso, el Organizador hara publico que la ronda ha
sido nulay la hora a la que se disputara de nuevo. No se publicaran resultados
de esta prueba. El Comité de Competicion registrara los nombres de los que
hayan encontrado oro de mas. Si un nombre aparece 3 veces en un periodo de
3 afnos, se convocara al jurado y la persona/equipo seran descalificados de
cualquier evento organizado bajo las normas de la WGA por un periodo de 3
afnos. Los nombres registrados se comunicaran al Consejo de la WGA en la
siguiente Reunion General Anual.

11. Fraude. Si se descubre a un competidor haciendo trampa o se encuentre bajo
una sospecha razonable de haberla hecho, el Presidente del Tribunal sera
convocado de inmediato y suspendera al competidor hasta que se celebre una
audiencia. Dicha audiencia se celebrara lo antes posible de modo que si se le
declara inocente pueda continuar con la competicién. El Presidente del Tribunal
convocara al Jurado, bajo la responsabilidad del Vicepresidente de la WGA (o el
Presidente en su ausencia). Si, en la audiencia, el competidor es declarado
culpable, sera descalificado inmediatamente y prohibida su presencia en
cualquier competicién organizada por la WGA o Campeonato Nacional
organizado por una Nacion Miembro durante 5 afios. Los nombres registrados
se daran a conocer al Consejo de la WGA en la siguiente RGA.

4. OFICIALES Y PROCEDIMIENTOS

A. AUDITORIA EN CURSO

1. Los miembros del Comité de Competicién tendran acceso libre y total a todas
las areas organizativas con el proposito de asegurar el fiel cumplimiento de las
normas de la WGA y del seguimiento de buenas practicas. Informaran al
Presidente del Tribunal de los puntos en que se estuvieran incumpliendo dichas
normas y ofreceran asistencia y consejo a peticion de los organizadores o de los
competidores. A tal fin, los organizadores emitiran los pases necesarios parael
acceso a todas las areas del Campeonato.

El responsable del Comité de Competicion sera informado de cualquier problema.

B. RECLAMACIONES
1. Se distinguen dos tipos de reclamaciones formales:
a. Reclamacién contra una descalificacion.

b. Reclamacién contra un resultado publicado.



2. Un competidor puede cursar formalmente una reclamacion al jurado por escrito
y en inglés, sobre una descalificacién o un resultado publicado en el plazo de
30 minutos a partir de la decisién de descalificacion o de la publicacién del
resultado. En el documento debera exponer su caso y abonar la tasa de
reclamacion (20€). En el caso de prosperar la protesta, el dinero sera
reembolsado, si no, se entregara ese dinero al Tesorero de la WGA

3. Una vez que los organizadores reciban una protesta formal, convocaran al
Jurado para la audiencia.

4. Todas las audiencias de resolucién de protestas seran en Inglés.

5. La decision del Jurado es definitiva e inapelable.

6. El Jurado debera anunciar el resultado e informar al competidor sujeto de la
protesta lo antes posible.

7. Este procedimiento de protesta no es aplicable a la verificacién del recuento de
pepitas.

C. EL JURADO

1. El Jurado de un Campeonato del Mundo o Europeo sera designado por los
organizadores y debera formarse de la siguiente manera, debiendo sus miembros
estar familiarizados con las normas de competicion de la WGA:

- 2 miembros de la categoria profesional masculina y de diferentes paises.

- 2 miembros de la categoria profesional femenina y de diferentes paises.

- 2 miembros de Comité de Competicidon

2. La mision del Jurado es la de ser parte integrante del juicio en todas las
protestas. En cualquier audiencia el numero requerido de miembros del jurado es
de cuatro. Un bateador, una bateadora y dos miembros del Comité de
Competicion. Dichos miembros no podran ser de la misma nacionalidad del que
cursa la protesta. Esto posibilitara protestas de paises que han proporcionado
miembros al Jurado. El portavoz del Jurado sera un miembro del Comité de
Competicion. Si el jurado no pudiera llegar a un veredicto, entonces el
Vicepresidente de la WGA (o el Presidente en su ausencia) sera convocado para
llegar a uno. Todas las decisiones del jurado son definitivas para determinado
Campeonato y deben ser comunicadas al responsable del Comité de
Competicion

D. LA MESA DE JUECES

1. Las siguientes personas seran nombradas por la Organizacion y constituiran la
Mesa de Jueces. Su funcion es asegurarse de que las normas y el espiritu de la
competicion se siguen en todo momento. Tienen la potestad de informar sobre
cualquier competidor al Presidente del Tribunal en caso de que incumpliera las
normas.



v Presidente del Tribunal. Sus decisiones son definitivas a menos que sean
modificadas por el Jurado en la audiencia de una protesta. Tiene la potestad de
disciplinar a cualquier competidor si infringe las reglas.

v Supervisor de Tiempos Es el oficial responsable de la toma de tiempos
durante el Campeonato.

v Supervisor de Cajones. Es el oficial responsable del area de bateo y
cajones Yy de que todo funcione con ausencia de problemas en dicha area.

v Examinador Jefe. El oficial responsable de la verificacion y conteo de las
pepitas de oro al final de cada prueba.

v Supervisor de Arena. El oficial responsable de la preparacién y llenado de
los cubos utilizados en la competicidn con la mezcla de grava y arena y de
la colocacioén del oro en los mismos.

v Supervisor de Dorsales. El oficial responsable de la colocacién de los
dorsales con los numeros a los competidores.

v Supervisor de Tubos. El oficial responsable de distribuir los tubos vacios
antes del comienzo de la prueba.

v Supervisor de Datos. El oficial responsable de la emision y publicacion de
los datos, incluyendo las listas de las series y sus resultados.

2. Los nombres de los miembros de la Mesa de Juecesl y del Jurado y de las
personas que sean reservas deberan hacerse publicos y estar a la vista antes
de que la competicion comience.

3. Los siguientes miembros de la Mesa de Jueces estaran excluidos de la
competicion:

- Presidente del Tribunal
- Examinador Jefe

- Supervisor de Arena

Las presentes Normas estan disponibles en su versién inglesa en el sitio web de la WGA. La
version anterior de estas Normas fue actualizada el 8 de Agosto de 2019.

Aceptada la actualizacion el 9 de Agosto de 2023 en la Reunién General Anual en Graskop
Republica de Sudafrica.

Actualizadas el 10 de Mayo de 2024 en la Reunion de Primavera en Oppdal -
Noruegal/Finlandia

Miembro del Comité de Competicion de la WGA: Esko Orava
Presidente: Sanjay Singh

Estas Normas son una traduccion del inglés, en caso de duda o confiicto la versién original inglesa prevalece.
Navelgas, 25 de Julio de 2025



